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Игра «Герои науки» 

 

Авторы: Тимохина Марина Владимировна, Куценко Елена Борисовна, специалисты по 

УМР Центра «Дом научной коллаборации имени академика И.П. Бардина» ФГБОУ ВО 

«Череповецкий государственный университет» 

Направленность: техническая  

Цель: популяризация научно-исследовательской деятельности среди детей и молодежи, их 

вовлечение в НТТ 

Задачи:  

– расширять кругозор участников в области науки и технологий; 

– развивать творческие способности и с познакомить цифровыми инструментами для 

эффективного командного общения; 

–  познакомить участников с перспективными отраслями профессиональной деятельности 

в логике «Атласа новых профессий». 
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УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ 

Время Форма Методы 

60 минут Командная игра Учебная ролевая игра 

Проблемное обучение 

КАТЕГОРИЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

Возраст Особенности Количество 

участников в рабочей 

группе 

11-17 лет Школьники 5-9 класс, 

студенты 1-2 курсов СПО 

3 группы от 2 до 8 человек 

 

РЕСУРСЫ 

Оборудование и 

материалы 

Базовые знания из 

других областей 

Уровень сложности и 

место в структуре 

курса 

Ноутбуки с доступом к 

сети Интернет (2 шт. на 

группу + 1 шт. для 

ведущего/модератора), 

проектор с экраном, 

конструктор Lego 

Mindstorms Ev3 (можно 

использовать другой 

робототехнический набор), 

бумага (любая из наличия: 

белая, цветная, черновики 

и др.), скотч, ножницы, 

Минимальные 

представления о 

глобальных проблемах 

человечества (при 

желании можно 

ознакомить и в начале 

игры) 

Базовый. Необходимо 

уметь формулировать 

свои мысли и 

ясно высказывать мнение. 

Игру возможно 

проводить, как на 

постоянной основе, 

приглашая школьников и 

студентов города, так и в 

рамках дней открытых 

дверей, дней науки и 

технологий и других 
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фломастеры, жетоны. мероприятий, так же  

мероприятие возможно 

включить в рабочую 

программу на этапе 

командообразования, 

генерации идей проектов. 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Hard-skills, предметные 

навыки 

Soft-Skills, 

метапредметные 

навыки 

Личностные 

Работа с Google Jamboard 

Google Диск, Tinkercad, 

AhaSlides, Lego Mindstorms 

Ev3 и макетирование. 

Командная работа, 

убеждение и 

аргументация, тайм-

менеджмент, креативное 

и логическое мышление, 

рефлексия 

Этичность, гибкость, 

активность, находчивость, 

оптимизм, нацеленность 

на результат 

ОПЫТ РЕАЛИЗАЦИИ 

Инструкции для 

педагога 

Открытая информация о результатах 

Сценарий игры –

Приложение 1 

 

Презентация к игре – 

Приложение 2 

 

Профессии для 2 раунда – 

Приложение 3 

Мероприятие реализуется в Центре ДНК 2 года. 

Данную игру посетило более 500 школьников и 

студентов 1-2 курса СПО. 

https://vk.com/domnauki35?w=wall-193900334_1910  

https://vk.com/domnauki35?w=wall-193900334_1922 

https://vk.com/domnauki35?w=wall-193900334_1880  

https://vk.com/domnauki35?w=wall-193900334_1844  

https://vk.com/domnauki35?w=wall-193900334_1508 

 

Приложение 1 

Сценарий игры «Герои науки» 

Участники погружаются в профориентационную командную игру, примеряют на себя роли 

«героев науки», решающих глобальные проблемы, а также, осваивают цифровые 

инструменты для командной работы.  

Оборудование и материалы: ноутбуки с доступом к сети Интернет (2 шт. на группу + 1 

шт. для ведущего/модератора), проектор с экраном, конструктор Lego Mindstorms Ev3 

(можно использовать другой робототехнический набор), бумага (любая из наличия: белая, 

цветная, черновики и др.), скотч, ножницы, фломастеры, жетоны. 

Ход игры: 

Участники делятся на 3 команды «научных сотрудников», которым предстоит решить 

глобальные проблемы человечества.  

ЭТАП 1.  3 минуты 

https://vk.com/domnauki35?w=wall-193900334_1910
https://vk.com/domnauki35?w=wall-193900334_1922
https://vk.com/domnauki35?w=wall-193900334_1880
https://vk.com/domnauki35?w=wall-193900334_1844
https://vk.com/domnauki35?w=wall-193900334_1508
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Вступление: «Каждый из вас наверняка не раз слышал о глобальных проблемах 

современности. Какие проблемы вы можете назвать? Эти проблемы имеют планетарный 

характер имеют планетарный характер и затрагивают интересы всех народов, от решения 

которых зависит экономический и социальный прогресс человечества и сохранение 

цивилизации. Всемирный фонд природы напоминает нам «Мы первое поколение, которое 

понимает, что разрушает планету и, возможно, последнее, способное это остановить!» 

Риски этапа: участники могут быть мало осведомлены о глобальных проблемах 

человечества 

Варианты минимизации рисков: погрузить ребят в тему, используя видеоматериалы или 

слайды презентации 

ЭТАП 2. 12 минут 

1 раунд «ВОТ В ЧЁМ ВОПРОС!» (Эмпатия и фокусировка (участники анализируют 

миссию, и выделяют существующие проблемы) 

Каждая из команд вытягивает карточку с описанием миссии (глобальной проблемы): 

1. Миссия: остановить эпидемию вирусов. 

2. Миссия: остановить вторжение мусора.  

3. Миссия: прокормить всё человечество.  

4. Миссия: совершенствовать искусственный интеллект.   

5. Миссия: внедрять искусственный интеллект в образование. 

6. Миссия: создать материалы будущего.  

7. Миссия: предсказать изменения климата.  

И т.п. 

Записывают свою миссию в Jamboard 

Google Jamboard — многофункциональная интерактивная для проведения встреч 

или конференций внутри компании. Jamboard позволяет оперативно фиксировать 

идеи, заметки и решения. Сервис создан специально для работы на интерактивной 

доске с аналогичным названием, но также работает на обычных компьютерах и 

смартфонах. 

Задача команд в течении 3-5 минут сформулировать главные причины (проблемы), в связи 

с которыми возникла их миссия. Использовать интернет для поиска аргументов нельзя. 

Мы не пользуемся ничем кроме своих мыслей. Причины (существующие проблемы) 

описываются на стикерах в Jamboard. 

Если описание совпадет с «мнением учёных» (описанием глобальных проблем, 

сформулированных учёными), то команда получает жетоны (от 1 до 3-х).  

Риски этапа: участники не понимают суть «миссии», не могут назвать существующие 

проблемы, подменяют формулировки проблем формулировками решений 

Варианты минимизации рисков: модератор может направлять участников, задавать 

наводящие вопросы 

ЭТАП 3. 10 минут 

2 раунд «Аватары. Команда ученых» (Генерация идей: чем могут помочь учёные в 

решении миссии. На данном этапе обычно возникают первые идеи о том, как решать 

проблемы). 
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Командам нужно «выбрать себе в команду 2-х специалистов», в распоряжении только их 

аватары (из «Атласа новых профессий»). Выбирают аватары на гугл-диске и размещают на 

Jamboard. 

После того как выбор будет сделан, модератор объявляет, каких специалистов участники 

«взяли в свою команду» (зачитывает описание профессии). Задача – доказать, что этот 

специалист сможет помочь в решении миссии. За каждого специалиста, которого удастся 

«отстоять» команда получает 1 жетон.  

Google Диск – безопасное хранилище для резервного копирования файлов и работы с 

ними на любых устройствах. Вы можете приглашать других пользователей 

просматривать, редактировать или комментировать контент в любых файлах и 

папках. Также можно создавать презентации, документы и работать в них совместно 

работать. 

Риски этапа: выбранные учёные могут быть из сферы очень далёкой от «миссии», что 

затруднит аргументацию 

Варианты минимизации рисков: предложить рассмотреть компетенции учёных, 

подумать, как они могут их применить «в новых условиях» 

ЭТАП 4. 25 минут 

3 раунд. «Миссия выполнима» (Выбор идеи и прототипирование: команды придумывают 

идеи «устройства», которое помогут в решении миссии и создают «прототип» с помощью 

выбранных инструментов. Тестирование: ребята представляют идеи и получают обратную 

связь) 

 Команды создают «прототип» или рисуют концепт устройства, которое поможет 

осуществить миссию. 

Исходя из рейтинга баллов (количества жетонов) команды могут выбрать себе 

«инструменты для изготовления прототипа»:  

1) Бумага, ножницы и малярный скотч, фломастеры 

2) Конструктор, например Lego 

3) Конверт «Совершенно секретно» - в нем листок с надписью Tinkercad (ведь учёные 

часто идут на риск!). 

Команды представляют концепцию и голосуют за лучшую идею в AhaSlides.  

AhaSlides — сервис интерактивных слайдов, обеспечивающий мгновенную обратную 

связь от аудитории. 

Риски этапа: если используется бесплатная версия приложения, то доступно участие 

только 7 «живых пользователей», если участники будут использовать личные телефоны, то 

голосование может быть недостоверным и не все участники смогут отдать голос 

Варианты минимизации рисков: приложение для голосования запускается на ноутбуках 

команд (6 шт.), у каждой команды есть возможность отдать 2 голоса одной команде или по 

одному каждой другой команде 

ЭТАП 5. 10 минут 

Рефлексия и подведение итогов. Анализируем, что получилось, что нет. Какая из идей 

кажется более реалистичной в решении глобальной проблемы. 

Завершающее слово: Наука помогает нам находить решения для проблем повседневной 

жизни и искать ответы на загадки Вселенной. Другими словами, она является одним из 

важнейших источников знаний. Наука должна отвечать потребностям общества и помогать 
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ему справляться с глобальными проблемами. И конечно роль учёного, современного 

ученого состоит том, чтобы гармонично вписать технику и научные достижения в 

природные процессы - одна из насущных задач ученых наступившего века. Только решив 

эту непростую задачу, можно обеспечить не просто выживание, а достойную жизнь 

грядущих поколений. Мы верим в вас, в то, что вы сможете исправить ошибки прошлого и 

сберечь нашу планету. Завершаем игру словами Айзека Азимова: «Сейчас — как раз то 

самое время, когда настоящее прямо на наших глазах превращается в будущее». 

Риски этапа: все идеи окажутся нереалистичными 

Варианты минимизации рисков: обсудить с командами, что можно было бы изменить, 

чтобы идеи стали более реальными 

 

ИСПОЛЬЗОВАННЫЕ РЕСУРСЫ

           
1. Атлас новых профессий 3.0. / Под ред. Д. Варламовой, Д. 

Судакова. — М.: Альпина ПРО, 2021. — 472 с. 

https://atlas100.ru/upload/pdf_files/atlas.pdf  

 

 

 
 

2. НАУКА.ТЕРРИТОРИЯ ГЕРОЕВ  

https://xn--c1aejxj.xn--80aa3ak5a.xn--p1ai/  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://atlas100.ru/upload/pdf_files/atlas.pdf
https://герои.наука.рф/


 

Приложение 2 

Слайды презентации для проведения игры 

 

 



 

 

 
 

Приложение 3 

Профессии для раунда «Аватары, команда ученых» 

Источник: Атлас новых профессий 3.0. / Под ред. Д. Варламовой, Д. Судакова. — 

М.: Альпина ПРО, 2021.— 472 с. https://atlas100.ru/upload/pdf_files/atlas.pdf 

 

https://atlas100.ru/upload/pdf_files/atlas.pdf


 

 



 

 



 



 



 

 


